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 Учебно-методические материалы для председателей и членов региональных 
предметных комиссий по проверке выполнения заданий с развернутым ответом 
экзаменационных работ ЕГЭ 2014 года по информатике и ИКТ подготовлены в 
соответствии с Тематическим планом работ федерального государственного научного 
учреждения «Федеральный институт педагогических измерений», проводимых по 
заданию Федеральной службы по надзору в сфере образования и науки в 2014 году 
(в целях научно-методического обеспечения мероприятий общероссийской системы 
оценки качества образования). Пособие предназначено для  подготовки экспертов по 
оцениванию заданий с развернутым ответом, которые являются частью контрольных 
измерительных материалов (КИМ) для сдачи единого государственного экзамена (ЕГЭ) 
по информатике и ИКТ. Пособие состоит из трех частей.  

В первой части («Методические рекомендации по оцениванию выполнения заданий 
ЕГЭ с развернутым ответом. Информатика и ИКТ») дается краткое описание структуры 
контрольных измерительных материалов 2014 г. по информатике и ИКТ, характери-
зуются типы заданий с развернутым ответом, используемые в экзаменационных работах 
ЕГЭ по информатике и ИКТ, и критерии оценки выполнения заданий с развернутым 
ответом, приводятся примеры оценивания выполнения заданий и даются комментарии, 
объясняющие выставленную оценку. 

 Во второй части («Материалы для самостоятельной работы экспертов ЕГЭ по 
оцениванию выполнения заданий с развернутым ответом. Информатика и ИКТ») в целях 
организации  самостоятельной и групповой работы экспертов дается общий алгоритм 
работы эксперта, приводятся примеры оценивания выполнения заданий и тексты 
ответов экзаменуемых. 

 В третьей части («Материалы для проведения зачета. Информатика и ИКТ») 
содержатся  формулировки заданий с развернутым ответом и приводятся ответы 
экзаменуемых. Материалы  могут быть использованы для самостоятельной работы, а 
также для проведения зачета. 

 Авторы будут благодарны за замечания и предложения по совершенствованию 
пособия. 
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1. Общие подходы к разработке контрольных измерительных 
материалов ЕГЭ по информатике и ИКТ 

Разработка системы единого государственного экзамена включает в себя создание 
большого количества взаимосвязанных подсистем. Одной из них является формирование 
комплекса стандартизированной подготовки экспертов-предметников, включающей эффек-
тивное обучение проверке заданий с развернутыми ответами контрольных измерительных 
материалов (в частности, по информатике) с точным соблюдением централизованно 
разработанных критериев оценивания выполнения учащимися заданий с развернутыми 
ответами. Решение этой задачи – одно из условий обеспечения объективности и надежности 
результатов, полученных в ходе единого государственного экзамена. 

Предлагаемые учебно-методические материалы (УММ) для подготовки экспертов, 
привлекаемых для проверки заданий с развернутыми ответами по информатике и ИКТ 
в рамках ЕГЭ, разработаны на основе открытых вариантов КИМ ЕГЭ и анализа опыта 
подготовки экспертов последних лет. Предлагаемые материалы учитывают спецификацию 
экзаменационной работы 2014 года. 

Экзаменационная работа состоит из трех частей. Часть 1 содержит 13 заданий 
(с выбором одного ответа из четырех предложенных) из всех тематических блоков 
содержания предмета, кроме заданий по технологии телекоммуникаций и технологии 
программирования. Часть 2 включает задания по темам: «Информация и ее кодирование», 
«Основы логики», «Алгоритмизация и программирование», «Моделирование», 
«Телекоммуникационные технологии» - всего 15 заданий с кратким ответом. Задания части 3 
направлены на проверку сформированности важнейших умений записи и анализа 
алгоритмов, предусмотренных требованиями к обязательному уровню подготовки по 
информатике учащихся общеобразовательных учреждений. В этой части также проверяются 
умения выпускников решать задачи на повышенном и высоком уровне сложности по теме 
«Технология программирования». Решения заданий третьей части работы записываются в 
развернутой форме и проверяются экспертами региональных предметных комиссий. За 
выполнение каждого задания дается определенное количество баллов, в зависимости от 
полноты и качества выполнения. Так, часть 3 включает  4 задания, что составляет 12,5% от 
общего количества заданий. При успешном их выполнении экзаменуемый может получить 
максимально 12 первичных баллов (т. е. 30% общего количества первичных баллов за всю 
работу). С другой стороны, эти задания являются самыми сложными и самыми трудоемкими: 
рекомендованное время их выполнения в 1,6 раза превосходит время, отводимое на 
выполнение первых двух частей работы. 
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2. Характеристика  разных типов заданий с развернутым 
ответом и рекомендации по их оцениванию 

 

2.1.  Задания с развернутым ответом в структуре контрольных 
измерительных материалов для ЕГЭ по информатике и ИКТ 

 

Фрагменты спецификации экзаменационной работы по информатике 2014 года, 
относящиеся к заданиям части 3 

 
В 2014 г. проведение экзамена по информатике осуществляется в бескомпьютерном 

варианте. Для выполнения любого из заданий экзаменационной работы не требуется 
никакого дополнительного оборудования или программного обеспечения. Использование 
калькуляторов на экзамене по информатике запрещается.  

Задания части 3 направлены на проверку сформированности важнейших умений 
записи и анализа алгоритмов, предусмотренных требованиями к обязательному уровню 
подготовки по информатике учащихся средних общеобразовательных учреждений. Эти 
умения проверяются на повышенном и высоком уровне сложности. Также на высоком 
уровне сложности проверяются умения по теме «Технология программирования».   
 

Распределение заданий с развернутым ответом по уровню сложности 
 
В части 3 (С) всего четыре задания, относящиеся к повышенному и высокому уровню 

сложности.  
Если для заданий базового уровня предполагаемый процент выполнения 60%–80%, то 

для заданиий повышенного и высокого уровня сложности требования более высокие. Для 
задания повышенного уровня С1 предполагаемый процент выполнения от 40 % до 60%, а для 
остальных заданий части С (С2, С3, С4) предполагаемый процент выполнения от 10% до 
30%. 

 
Система оценивания выполнения заданий с развернутым ответом и 

экзаменационной работы в целом 
 

Ответы на задания части 3 (С) проверяются и оцениваются экспертами 
(устанавливается соответствие ответов определенному перечню критериев).  

Максимальное количество баллов, которое можно получить за выполнение заданий 
части 3 (С), – 12 баллов.  

Фрагмент обобщенного плана экзаменационной работы по информатике и ИКТ 
2014 г. 

№ 
п/п 

Обозна
чение 
зада-
ния 

Проверяемые элементы  
содержания  
и виды деятельности 

Коды 
проверяемы
х элементов 
содержания  
по 
кодифика-
тору 

Коды 
требований к 
уровню 
подготовки 
выпускников 
по кодифика-
тору 

Уровень 
слож-
ности 
задания 

Макси-
маль-
ный 
балл за 
задание 

При-
мерное 
время 
выполне
ния 
(мин) 

 … … … … … ... ... 

  Часть 3      
29 С1 Умение прочесть 

фрагмент программы  
на языке 
программирования и 

1.7.2 1.1.4 П 3 30 
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исправить допущенные 
ошибки  

30 С2 Умения написать 
короткую (10–15 строк) 
простую программу 
обработки массива на 
языке 
программирования или 
записать алгоритм на 
естественном языке 

1.6.3 1.1.5 
 

В 2 30 

31 С3 Умение построить 
дерево игры 
по заданному 
алгоритму и 
обосновать 
выигрышную 
стратегию 

1.5.2 1.1.3 В 3 30 

32 С4 Умения создавать 
собственные 
программы (30–50 
строк) для решения 
задач средней 
сложности 

1.7.3 1.1.5 В 4 55 
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2.2. Варианты заданий части С и критерии оценивания 

Варианты задания С1 и критерии оценивания 
 

 

Задание С1. Вариант 1. 
 
 
 

Требовалось написать программу, при выполнении которой с клавиатуры считывается 
натуральное число N, не превосходящее 109, и выводится количество цифр этого числа. 
Программист торопился и написал программу неправильно. (Ниже для Вашего удобства 
программа представлена на четырёх языках программирования.) 

Бейсик Паскаль 
DIM N AS LONG 
INPUT N 
sum = 0 
WHILE N >= 9 
  N = N \ 10 
  sum = sum + 1 
WEND 
PRINT sum 
END 

var N: longint; 
  sum: integer; 
begin 
  readln(N); 
  sum := 0; 
  while N >= 9 do  
  begin 
    N := N div 10; 
    sum := sum + 1; 
  end; 
  writeln(sum); 
end. 

Си Алгоритмический язык 
#include<stdio.h> 
int main() 
{ 
  long int N; 
  int sum; 
  scanf("%ld", &N); 
  sum = 0; 
  while (N >= 9)  
  { 
    N = N / 10; 
    sum = sum + 1; 
  } 
  printf("%d", sum); 
} 

алг 
нач 
  цел N, sum 
  ввод N 
  sum := 0 
  нц пока N >= 9 
    N := div(N, 10) 
    sum := sum + 1 
  кц 
  вывод sum 
кон 

Последовательно выполните следующее. 
1. Напишите, что выведет эта программа при вводе числа 584. 
2. Укажите число, для которого программа будет работать верно. 
3. Найдите все ошибки в этой программе (их может быть одна или 
несколько). Укажите все строки (одну или более), содержащие ошибки, и для каждой такой 
строки приведите правильный вариант. 
Обратите внимание, что требуется найти ошибки в имеющейся программе, а не написать 
свою, возможно, использующую другой алгоритм решения. Исправление ошибки должно 
затрагивать только строку, в которой находится ошибка. 
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Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

1. Программа выведет число 2. 
2. Программа работает верно для всех чисел, начинающихся на 9, в том числе для числа 9. 
[Достаточно указать любое такое число.] 
3. В качестве ответа для остальных чисел программа выдаёт число на 1 меньшее, чем 
нужно. Возможные (не все) варианты исправления для языка Паскаль: 

1) исправление условия продолжения цикла на 

while (N >= 1) do или while (N > 0) do  

При этом замена на  
while (N >= 0) do 
корректной не является. 
2) исправление инициализации на  
sum := 1 

а условие продолжения цикла на 

while (N > 9) do или while (N >= 10) do 

Указания по оцениванию Баллы 

Обратите внимание! В задаче требовалось выполнить три действия. 
Баллы за данное задание начисляются как сумма баллов за верное выполнение 
каждого действия. 
1. Верно указано, что именно выведет программа при указанных в условии 
входных данных. 
2. Указано число, при котором программа работает верно. 
3. Указаны все строки (одна или более), в которые нужно внести исправления, 
и эти исправления внесены; при этом получена верно работающая программа. 
При выполнении действия 3 верное указание на ошибку при неверном её 
исправлении не засчитывается. 
Обратите внимание! Выбор ошибочных строк может быть выполнен не 
единственным способом. 
В работе (во фрагментах программ) допускается наличие отдельных 
синтаксических ошибок, не искажающих замысла автора решения 

 

Правильно выполнены все три действия 3 

Правильно выполнены два действия из трёх 2 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 2 или 3 балла, однако 
выполнено одно из следующих условий. 
1. Выполнено одно действие из трёх. 
2. Представлен новый верный текст программы, возможно, совершенно не 
похожий на исходный 

1 

Все пункты задания выполнены неверно или отсутствуют 0 

Максимальный балл 3 
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Задание С1. Вариант 2  
 

 

Требовалось написать программу, при выполнении которой с клавиатуры считывается 
натуральное число N, не превосходящее 109, и выводится количество цифр этого числа. 
Программист торопился и написал программу неправильно. (Ниже для Вашего удобства 
программа представлена на четырёх языках.) 

Бейсик Паскаль 
DIM N AS LONG 
INPUT N 
sum = 1 
WHILE N > 1 
  N = N \ 10 
  sum = sum + 1 
WEND 
PRINT sum 
END 

var N: longint; 
  sum: integer; 
begin 
  readln(N); 
  sum := 1; 
  while N > 1 do  
  begin 
    N := N div 10; 
    sum := sum + 1; 
  end; 
  writeln(sum); 
end. 

Си Алгоритмический язык 
#include<stdio.h> 
int main() 
{ 
  long int N; 
  int sum; 
  scanf("%ld", &N); 
  sum = 1; 
  while (N > 1)  
  { 
    N = N /10; 
    sum = sum + 1; 
  } 
  printf("%d", sum); 
} 

алг 
нач 
  цел N, sum 
  ввод N 
  sum := 1 
  нц пока N > 1 
    N := div(N, 10) 
    sum := sum + 1 
  кц 
  вывод sum 
кон 

Последовательно выполните следующее. 
1. Напишите, что выведет эта  программа при вводе числа 938? 
2. Укажите одно число, для которого программа будет работать верно. 
3. Найдите все ошибки в этой программе (их может быть одна или 
несколько). Укажите все строки (одну или более), содержащие ошибки, и для каждой такой 
строки приведите правильный вариант. 
Обратите внимание, что требуется найти ошибки в имеющейся программе, а не написать 
свою, возможно, использующую другой алгоритм решения. Исправление ошибки должно 
затрагивать только строку, в которой находится ошибка. 

 

 
 

 

Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 
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1. Программа выведет число 4. 
2. Программа работает верно для любого числа, начинающегося с 1, в том числе для 1.  
[Достаточно указать любое такое число.] 
3. В качестве ответа для остальных чисел программа выдаёт число на 1 большее, чем 
нужно. Возможные варианты исправления для языка Паскаль: 

1) исправление условия продолжения цикла на 
while (N > 9) do 

2) исправление инициализации на  
sum := 0 

а условие продолжения цикла на 

while (N >= 1) do или while (N > 0) do 

При этом замена на  
while (N >= 0) do 

корректной не является. 
3) исправление условия продолжения цикла на  

while (N >= 1) do или while (N > 0) do 

и вывод значения sum-1 

Указания по оцениванию Баллы 

Обратите внимание! В задаче требовалось выполнить три действия. 
Баллы за данное задание начисляются как сумма баллов за верное выполнение 
каждого действия. 
1. Верно указано, что именно выведет программа при указанных в условии 
входных данных. 
2. Указано число, при котором программа работает верно. 
3. Указаны все строки (одна или более), в которые нужно внести исправления, 
и эти исправления внесены; при этом получена верно работающая программа. 
При выполнении действия 3 верное указание на ошибку при неверном её 
исправлении не засчитывается. 
Обратите внимание! Выбор ошибочных строк может быть выполнен не 
единственным способом. 
В работе (во фрагментах программ) допускается наличие отдельных 
синтаксических ошибок, не искажающих замысла автора решения 

 

Правильно выполнены все три действия 3 

Правильно выполнены два действия из трёх  2 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 2 или 3 балла, однако 
выполнено одно из следующих условий. 
1. Выполнено одно действие из трёх. 
2. Представлен новый верный текст программы, возможно, совершенно не 
похожий на исходный 

1 

Все пункты задания выполнены неверно или отсутствуют 0 

Максимальный балл 3 
 

 
Задание С1. Вариант 1a (схема оценивания с предварительными баллами). 

 

Требовалось написать программу, при выполнении которой с клавиатуры считывается 
натуральное число N, не превосходящее 109, и выводится минимальная цифра этого числа. 
Программист торопился и написал программу неправильно. (Ниже для Вашего удобства 
программа представлена на четырёх языках программирования.) 

 

Бейсик Паскаль 
DIM N AS LONG var N: longint; 
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INPUT N 
min_digit = 9 
WHILE N >= 10 
  digit = N MOD 10 
  IF digit < min_digit THEN 
    min_digit = digit 
  END IF 
  N = N \ 10 
WEND 
PRINT digit 
END 

  digit, min_digit: integer; 
begin 
  readln(N); 
  min_digit := 9; 
  while N >= 10 do  
  begin 
    digit := N mod 10; 
    if digit < min_digit then 
      min_digit := digit; 
    N := N div 10; 
  end; 
  writeln(digit); 
end. 

Си Алгоритмический язык 
#include<stdio.h> 
int main() 
{ 
  long int N; 
  int digit, min_digit; 
  scanf("%ld", &N); 
  min_digit = 9; 
  while (N >= 10) 
  { 
    digit = N % 10; 
    if (digit < min_digit) 
      min_digit = digit; 
    N = N / 10; 
  } 
  printf("%d", digit); 
} 

алг 
нач 
  цел N, digit, min_digit 
  ввод N 
  min_digit := 9 
  нц пока N >= 10 
    digit := mod(N, 10) 
    если digit < min_digit то 
      min_digit := digit 
    все 
    N := div(N, 10) 
  кц 
  вывод digit 
кон 

Последовательно выполните следующее. 
1. Напишите, что выведет эта программа при вводе числа 547. 
2. Приведите пример числа, при вводе которого программа работает правильно, несмотря 

на содержащиеся в ней ошибки. 
3. Найдите все ошибки в этой программе (их может быть одна или несколько). Для каждой 

ошибки: 
1) выпишите строку, в которой сделана ошибка; 
2) укажите, как исправить ошибку, – приведите правильный вариант строки. 

Обратите внимание, что требуется найти ошибки в имеющейся программе, а не написать 
свою, возможно, использующую другой алгоритм решения. Исправление ошибки должно 
затрагивать только строку, в которой находится ошибка. 
 

Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 
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Решение использует запись программы на Паскале. Допускается использование 
программы на трёх других языках. 
1. Программа выведет число 4. 
2. Верным ответом является любое число 10<=N<=109, минимальной цифрой которого 

является вторая цифра слева. Например, число 11 или 9899. 
3. В программе есть две ошибки. 
Первая ошибка. Неверное условие окончания цикла. Программа не будет рассматривать 
старшую цифру числа. 
Строка с ошибкой: 
while N >= 10 do  
Возможные варианты исправления: 
while (N >= 1) 

или 
while (N > 0) 

При этом замены на  

while (N > 1) или while (N >= 0) 

корректными не являются 

3. Вторая ошибка. Программа выводит значение переменной digit, а не min_digit. В 

результате программа всегда выводит вторую слева цифру числа. 
Строка с ошибкой: 
writeln(digit); 

Необходимо в строке с выводом результата заменить digit на min_digit 

Указания по оцениванию Баллы 

Обратите внимание! В задаче требовалось выполнить четыре действия: 
 
1) указать, что выведет программа при конкретных входных данных; 
2) указать пример подаваеиого на вход числа, для которого программа выведет 
верный результат; 
3) исправить первую ошибку; 
4) исправить вторую ошибку.  
 
Для проверки правильности выполнения п. 2) нужно формально выполнить 
исходную (ошибочную) программу с входными данными, которые указал 
экзаменуемый, и убедиться в том, что результат, выданный программой, будем 
таким же, как и для правильной программы.  
 
Для действий 3) и 4) ошибка считается исправленной, если выполнены оба 
следующих условия: 

а) правильно указана строка с ошибкой; 
б) указан такой новый вариант строки, что при исправлении другой ошибки 

получается правильная программа. 
При оценивании этой задачи используются «предварительные баллы» (ПБ) — 
положительные и отрицательные. За правильно выполнение одного из 
перечисленных выше четырех действий экзаменуемый получает один 
положительный ПБ. Экзаменуемый получает отрицательный ПБ, если он 
укажет в качестве ошибки то, что ошибкой не является (за каждую неверно 
указанную ошибочную строку дается один отрицательный ПБ). 

 

 

Экзаменуемый суммарно набрал 4 ПБ, то есть сумма его положительных и 
отрицательных баллов равна 4. Это означает, что выполнены все четыре 
необходимых действия и не указано лишних ошибок. 

3 

Не выполняются условия позволяющие выставить оценку 3, при этом сумма 2 
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положительных и отрицательных ПБ равна 3. 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 2 или 3 балла. При этом 
экзаменуемый набрал 2 положительных ПБ (при выставлении 1 балла наличие 
отрицательных баллов не учитывается). 

1 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 1, 2 или 3 балла. 0 

Максимальный балл 3 

 
 

 
Задание С1. Вариант 2a (схема оценивания с предварительными баллами). 

 

Требовалось написать программу, при выполнении которой с клавиатуры считывается 
натуральное число N, не превосходящее 109, и выводится минимальная цифра этого числа. 
Программист торопился и написал программу неправильно. (Ниже для Вашего удобства 
программа представлена на четырёх языках программирования.) 

Бейсик Паскаль 
DIM N AS LONG 
INPUT N 
min_digit = 0 
WHILE N > 0 
  digit = N MOD 10 
  IF digit < min_digit THEN 
    min_digit = digit 
  END IF 
  N = N \ 10 
WEND 
PRINT digit 
END 

var N: longint; 
  digit, min_digit: integer; 
begin 
  readln(N); 
  min_digit := 0; 
  while N > 0 do  
  begin 
    digit := N mod 10; 
    if digit < min_digit then 
      min_digit := digit; 
    N := N div 10; 
  end; 
  writeln(digit); 
end. 

Си Алгоритмический язык 
#include<stdio.h> 
int main() 
{ 
  long int N; 
  int digit, min_digit; 
  scanf("%ld", &N); 
  min_digit = 0; 
  while (N > 0) 
  { 
    digit = N % 10; 
    if (digit < min_digit) 
      min_digit = digit; 
    N = N / 10; 
  } 
  printf("%d", digit); 
} 

алг 
нач 
  цел N, digit, min_digit 
  ввод N 
  min_digit := 0 
  нц пока N > 0 
    digit := mod(N, 10) 
    если digit < min_digit то 
      min_digit := digit 
    все 
    N := div(N, 10) 
  кц 
  вывод digit 
кон 

 

Последовательно выполните следующее. 
1. Напишите, что выведет эта программа при вводе числа 862. 
2. Приведите пример числа, при вводе которого программа работает правильно, несмотря 

на содержащиеся в ней ошибки. 
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3. Найдите все ошибки в этой программе (их может быть одна или несколько). Для каждой 
ошибки: 

1) выпишите строку, в которой сделана ошибка; 
2) укажите, как исправить ошибку, – приведите правильный вариант строки. 

Обратите внимание, что требуется найти ошибки в имеющейся программе, а не написать 
свою, возможно, использующую другой алгоритм решения. Исправление ошибки должно 
затрагивать только строку, в которой находится ошибка. 
 

Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

Решение использует запись программы на Паскале. Допускается использование 
программы на трёх других языках. 
1. Программа выведет число 8. 
2. Верным ответом является любое число 1<=N<=109, минимальной цифрой которого 
является самая левая цифра. Например, числа 1, 22 или 789. 
3. В программе есть две ошибки 
Первая ошибка. Неверная инициализация ответа (переменная min_digit).  
Строка с ошибкой: 
min_digit := 0; 
Возможные варианты исправления: 
min_digit := 9; 
Возможны и другие исправления инициализации на любое число, большее 9. 

 Вторая ошибка. Программа выводит значение переменной digit, а не min_digit. В 

результате программа всегда выводит самую старшую цифру числа. 
Строка с ошибкой: 
writeln(digit); 

Необходимо в строке с выводом результата заменить digit на min_digit 

Указания по оцениванию Баллы 

Обратите внимание! В задаче требовалось выполнить четыре действия: 
 
1) указать, что выведет программа при конкретных входных данных; 
2) указать пример подаваемого на вход числа, для которого программа выведет 
верный результат; 
3) исправить первую ошибку; 
4) исправить вторую ошибку.  
 
Для проверки правильности выполнения п. 2) нужно формально выполнить 
исходную (ошибочную) программу с входными данными, которые указал 
экзаменуемый, и убедиться в том, что результат, выданный программой, будем 
таким же, как и для правильной программы.  
 
Для действий 3) и 4) ошибка считается исправленной, если выполнены оба 
следующих условия: 

а) правильно указана строка с ошибкой; 
б) указан такой новый вариант строки, что при исправлении другой ошибки 

получается правильная программа. 
При оценивании этой задачи используются «предварительные баллы» (ПБ) — 
положительные и отрицательные. За правильно выполнение одного из 
перечисленных выше четырех действий экзаменуемый получает один 
положительный ПБ. Экзаменуемый получает отрицательный ПБ, если он 
укажет в качестве ошибки то, что ошибкой не является (за каждую неверно 
указанную ошибочную строку дается один отрицательный ПБ). 

 

 



15 

Экзаменуемый суммарно набрал 4 ПБ, то есть сумма его положительных и 
отрицательных баллов равна 4. Это означает, что выполнены все четыре 
необходимых действия и не указано лишних ошибок. 

3 

Не выполняются условия позволяющие выставить оценку 3, при этом сумма 
положительных и отрицательных ПБ равна 3. 

2 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 2 или 3 балла. При этом 
экзаменуемый набрал 2 положительных ПБ (при выставлении 1 балла наличие 
отрицательных баллов не учитывается). 

1 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 1, 2 или 3 балла. 0 

Максимальный балл 3 
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Варианты задания С2 и критерии оценивания  
Задание  С2. Вариант 1. 

 
Дан целочисленный массив из 30 элементов. Элементы массива могут принимать значения от 
150 до 200 – рост учащихся выпускного класса. В команду по автогонкам входят все 
учащиеся, чей рост не более 175 см. Гарантируется, что такие учащиеся в классе есть. 
Опишите на русском языке или на одном из языков программирования алгоритм, который 
находит и выводит рост самого высокого участника гоночной команды.  

Исходные данные объявлены так, как показано ниже. Запрещается использовать переменные, 
не описанные ниже, но разрешается не использовать часть из них. 

Паскаль Бейсик 

const 
    N=30; 
var 
    a: array [1..N] of integer; 
    i, j, max: integer; 
begin 
   for i:=1 to N do readln(a[i]); 
... 
end. 

N=30 
DIM A(N) AS INTEGER 
DIM I, J, MAX AS INTEGER 
FOR I = 1 TO N  
INPUT A(I) 
NEXT I 
 ... 
END 

СИ Алгоритмический язык 

#include <stdio.h> 
#define N 30 
void main(void) 
{ 
int a[N]; 
int i, j, max; 
for (i=0; i<N; i++) 
    scanf("% d", &a[i]); 
... 
} 

алг 
нач 
  цел N = 30 
  целтаб a[1:N] 
  цел i, j, max 
  нц для i от 1 до N 
      ввод a[i] 
  кц 
    ... 
кон 

Русский (естественный) язык 

Объявляем массив A из 30 элементов. 
Объявляем целочисленные переменные I, J, MAX. 
В цикле от 1 до 30 вводим элементы массива A с 1-го по 30-й. 
... 

В качестве ответа необходимо привести фрагмент программы (или описание алгоритма на 
естественном языке), который должен находиться на месте многоточия. Вы можете записать 
решение также на другом языке программирования (укажите название и используемую 
версию языка программирования, например Borland Pascal 7.0) или в виде блок-схемы. В этом 
случае вы должны использовать те же самые исходные данные и переменные, какие были 
предложены в условии (например, в образце, записанном на естественном языке). 
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Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

На языке Паскаль На языке Бейсик 

max:=150; 
for i:=1 to N do  
if (a[i]<=175) and (a[i]>max) then  
   max:=a[i]; 
writeln(max); 

MAX = 150 
FOR I = 1 TO N 
IF A(I) <= 175 AND A(I) > MAX THEN  
MAX = A(I) 
ENDIF 
NEXT I 
PRINT MAX 

На языке СИ На Алгоритмическом языке 

max=150; 
for (i=0; i<N; i++) 
   if (a[i]<=175 && a[i]>max) 
       max=a[i]; 
printf("% d", max); 
  

max = 150 
нц   для i от 1 до N 
  если a[i]<=175 и a[i]> max  
       то max := a[i] 
  все 
кц 
вывод  max 

На русском (естественном) языке 

Записываем в переменную MAX начальное значение, равное 150. В цикле от первого 
элемента до тридцатого сравниваем элементы исходного массива со 175.  
Если текущий элемент меньше или равен 175, то сравниваем значение текущего элемента 
массива со значением переменной MAX. 
 Если текущий элемент массива больше MAX, то записываем в MAX значение этого 
элемента массива. Переходим к следующему элементу. 
После завершения цикла выводим значение переменной MAX. 
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Указания по оцениванию Баллы 

Предложен правильный алгоритм, выдающий верное значение. 
Допускается запись алгоритма на другом языке, использующая аналогичные 
переменные. В случае, если язык программирования использует типизированные 
переменные, описания переменных должны быть аналогичны описаниям 
переменных на естественном языке. Использование нетипизированных или 
необъявленных переменных возможно только в случае, если это допускается 
языком программирования, при этом количество переменных и их 
идентификаторы должны соответствовать условию задачи. В алгоритме, 
записанном на языке программирования, допускается наличие отдельных 
синтаксических ошибок, не искажающих замысла автора программы.  

2 

В любом варианте решения может присутствовать не более одной ошибки из числа 
следующих. 
1. Не инициализируется или неверно инициализируется переменная MAX 
(например, ей присваивается значение a[1] или число большее 150). 
2. В сравнении со 175 вместо знака «меньше или равно» используется знак 
«меньше». 
3. Отсутствует вывод ответа. 
4. Используется переменная, не объявленная в разделе описания переменных. 
5. Не указано или неверно указано условие завершения цикла. 
6. Индексная переменная в цикле не меняется (например, в цикле while). 
7. Неверно расставлены операторные скобки. 

1 

Ошибок, перечисленных в п. 1–7, две или больше, или алгоритм сформулирован 
неверно. 

0 

Максимальный балл 2 

 

 
 

Задание  С2. Вариант 2. 
 

 
Дан целочисленный массив из 30 элементов. Элементы массива могут принимать значения от 
0 до 1000. Опишите на русском языке или на одном из языков программирования алгоритм, 
который позволяет подсчитать и вывести среднее арифметическое элементов массива, 
имеющих нечетное значение. Гарантируется, что в исходном массиве хотя бы один элемент
имеет нечетное значение. Исходные данные объявлены так, как показано ниже. Запрещается 
использовать переменные, не описанные ниже, но разрешается не использовать часть из них. 

Паскаль Бейсик 

const 
N=30; 
var 
a: array [1..N] of integer; 
i, x, y: integer; 
s: real; 
begin 
for i:=1 to N do readln(a[i]); 
… 
end. 

N=30 
DIM A(N) AS INTEGER 
DIM I, X, Y AS INTEGER 
DIM S AS SINGLE 
FOR I = 1 TO N 
INPUT A(I) 
NEXT I 
… 
END 

СИ Алгоритмический язык 

#include <stdio.h> 
#define N 30 

алг 
нач 
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void main(void) 
{ 
int a[N]; 
int i, x, y; 
float s; 
for (i=0; i<N; i++) 
scanf("%d", &a[i]); 
… 
} 

  цел N = 30 
  целтаб a[1:N] 
  цел i, x, y 
  вещ s 
  нц для i от 1 до N 
      ввод a[i] 
  кц 
    ... 
кон 

Русский (естественный) язык 

Объявляем массив A из 30 элементов. 
Объявляем целочисленные переменные 
I, X, Y. 
Объявляем вещественную переменную S. 
В цикле от 1 до 30 вводим элементы 
массива A с 1-го по 30-й. 
… 

В качестве ответа необходимо привести фрагмент программы (или описание алгоритма на 
естественном языке), который должен находиться на месте многоточия. Вы можете записать 
решение также на другом языке программирования (укажите название и используемую 
версию языка программирования, например Borland Pascal 7.0) или в виде блок-схемы. В этом 
случае вы должны использовать те же самые исходные данные и переменные, какие были 
предложены в условии (например, в образце, записанном на естественном языке). 
 

Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

На языке Паскаль На языке Бейсик 

x:=0; 
y:=0; 
for i:=1 to N do 
if (a[i] mod 2=1) then begin 
x:=x+a[i]; 
y:=y+1; 
end; 
s:=x/y; 
writeln(s); 

X = 0 
Y = 0 
FOR I = 1 TO N 
IF A(I) MOD 2 = 1 THEN 
X = X + A(I) 
Y = Y + 1 
ENDIF 
NEXT I 
S = X / Y 
PRINT S 

На языке СИ На Алгоритмическом языке 

x=0; 
y=0; 
for (i=0; i<N; i++) 
if (a[i]%2==1) 
{  
  x=x+a[i]; 
  y++; 
} 
s=(float)x/y; 
printf("%f", s); 

x:=0 
y:=0 
нц   для i от 1 до N 
  если mod(a[i],2) = 1 
       то  
           x := x+ a[i] 
           y := y+1 
  все 
кц 
s :=  x/y 
вывод  s 

На русском (естественном) языке 
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Записываем в переменные X и Y начальное значение, равное нулю. В цикле от первого 
элемента до тридцатого находим остаток от деления элемента исходного массива на два. 
Если этот остаток равен единице, то увеличиваем счетчик суммы X на значение 
текущего элемента массива, а счетчик количества Y на 1. Переходим к следующему 
элементу. 
После цикла производим деление счетчика суммы X на счетчик количества Y и записываем 
результат в переменную S. Выводим значение переменной S. 

  

Указания по оцениванию Баллы 

Предложен правильный алгоритм, выдающий верное значение. 
Допускается запись алгоритма на другом языке, использующая аналогичные 
переменные. В случае, если язык программирования использует типизированные 
переменные, описания переменных должны быть аналогичны описаниям 
переменных на естественном языке. Использование нетипизированных или 
необъявленных переменных возможно только в случае, если это допускается 
языком программирования, при этом количество переменных и их 
идентификаторы должны соответствовать условию задачи. В алгоритме, 
записанном на языке программирования, допускается наличие отдельных 
синтаксических ошибок, не искажающих замысла автора программы.  

2 

В любом варианте решения присутствует не более одной ошибки из числа 
следующих. 

1. Значения переменных X и Y находятся верно, однако среднее 
арифметическое считается неверно (например, производится действие X/N 
или неверно происходит преобразование типов при делении).  

2. Неверно осуществляется проверка значения элемента массива на 
нечетность. 

3. Не инициализируются или неверно инициализируются переменные X и Y. 
4. Отсутствует вывод ответа. 
5. Используется переменная, не объявленная в разделе описания переменных. 
6. Не указано или неверно указано условие завершения цикла. 
7. Индексная переменная в цикле не меняется (например, в цикле while). 
8. Неверно расставлены операторные скобки. 

1 

Ошибок, перечисленных в п. 1–7, две или больше, или алгоритм сформулирован 
неверно. 

0 

Максимальный балл 2 
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Варианты задания С3 и критерии оценивания  

Задание С3. Вариант 1. 
 

Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней.  
Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход  игрок может добавить в кучу 
один камень или увеличить количество камней в куче в два раза. Например, имея кучу из 15 
камней, за один ход можно получить кучу из 16 или 30 камней. У каждого игрока, чтобы 
делать ходы, есть неограниченное количество камней. 
Игра завершается в тот момент, когда  количество камней в куче становится не менее 22. 
Победителем считается игрок,  сделавший  последний ход, то есть первым получивший кучу, 
в которой будет  22 или больше камней.  
 В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S≤ 21. 
 

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при 
любых ходах противника. Описать стратегию игрока – значит описать, какой ход он 
должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться при различной 
игре противника. 

 
Выполните следующие задания. Во всех случаях обосновывайте свой ответ. 

1.       а) При каких значениях числа S Петя может выиграть первым ходом? Укажите все 
такие значения.  
     б) Укажите такое значение S, при котором Петя не может выиграть за один ход, но 
при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом. Опишите 
выигрышную стратегию Вани. 

2.  Укажите два значения S, при которых  у Пети есть выигрышная стратегия, причем (а) 
Петя не может выиграть первым ходом, но (б) Петя может выиграть своим вторым 
ходом, независимо от того, как будет ходить Ваня.  
Для указанных значений S опишите выигрышную стратегию Пети. 

3. Укажите такое значение S, при котором  у Вани есть выигрышная стратегия, 
позволяющая ему выиграть первым или вторым ходом при любой игре Пети, но при 
этом у Вани нет стратегии, которая позволит ему гарантированно выиграть первым 
ходом.  
Для указанного значения S опишите выигрышную стратегию Вани. Постройте дерево 
всех партий, возможных при этой выигрышной стратегии Вани (в виде рисунка или 
таблицы).  На ребрах дерева указывайте, кто делает ход, в узлах – количество камней 
в позиции. 

 

Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 
1. а) Петя может выиграть первым ходом, если  S =11, …, 21. Во всех случаях нужно 

удвоить количество камней в куче. При меньших значениях S за один ход  нельзя 
получить кучу, в которой больше 21 камня. 
б) Ваня может выиграть первым ходом (как бы ни играл Петя), если исходно в куче 
будет S =10 камней. Тогда после первого хода Пети в куче будет 11 камней или  20 
камней. В обоих случаях Ваня удваивает количество камней и выигрывает первым 
ходом. 
 

2.   Возможные значения S: 5 и 9.  В этих случаях Петя, очевидно, не может выиграть 
первым ходом. Однако он  может получить кучу из 10 камней. Эта позиция разобрана 
в п. 1б.  В ней игрок, который будет ходить (теперь это Ваня), выиграть не может, а 
его противник (то есть, Петя) следующим ходом выиграет. 
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3. Возможное значение S: 8. После первого хода Пети в куче будет 9 или  16 камней. 
Если в куче станет 16 камней, Ваня удвоит количество камней и выиграет первым 
ходом. Ситуация, когда в куче 9 камней, разобрана в п. 2. В этой ситуации игрок, 
который будет ходить (теперь это Ваня), выигрывает  своим вторым ходом. 
В таблице изображено дерево возможных партий при описанной стратегии Вани. 
Заключительные позиции (в них выигрывает Ваня) подчеркнуты .На рисунке это же 
дерево изображено в графическом виде (оба способа изображения дерева допустимы). 
 

  Положения после очередных ходов 

И.п. 

1-й ход Пети 

(разобраны все 

ходы) 

1-й ход Вани 

(только ход 

по стратегии) 

2-й ход Пети 

(разобраны все 

ходы) 

2-й ход Вани  

(только ход по стратегии) 

10+1=11 11*2=22 
8+1 =9 9+1=10 

10*2=20 20*2=40 8 

8*2=16 16*2=32     

 

 
 
Рис.1. Дерево всех партий, возможных при Ваниной  стратегии. Знаком >>обозначены 
позиции, в которых партия заканчивается. 
 

Указания по оцениванию Баллы 

В задаче от ученика требуется выполнить 3 задания. Их трудность возрастает. 
Количество баллов в целом соответствует количеству выполненных заданий 
(подробнее см. ниже).  
Ошибка в решении, не искажающая основного замысла, например, 
арифметическая ошибка при вычислении количества камней в заключительной 
позиции, при оценке решения не учитывается. 
 
Первое задание считается выполненным полностью, если выполнены полностью 
оба пункта а) и б). Пункт а) считается выполненным полностью, если правильно 
указаны все позиции, в которых Петя выигрывает первым ходом и указано, каким 
должен быть первый ход. Пункт б) считается выполненным, если правильно 
указана позиция, в которой Ваня выигрывает первым ходом и описана стратегия 
Вани, т.е. показано, как  Ваня может получить кучу, в которой содержится нужное 
количество камней при любом ходе Пети.   
 
Первое задание считается выполненным частично, если (1) правильно указаны все 
позиции, в которых Петя выигрывает первым ходом (пункт а),  (2) правильно 
указана позиция, в которой Ваня выигрывает первым ходом; (3) явно сказано, что  
при любом ходе Пети Ваня может получить кучу, которая содержит нужное для 
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выигрыша количество камней.  
 
Второе задание выполнено, если правильно указаны обе позиции, выигрышная 
для Пети и описана соответствующая стратегия Пети – так, как это написано в 
примере решения или другим способом, например, с помощью дерева всех 
возможных партий.  
 
Третье задание выполнено, если правильно указана позиция, выигрышная для 
Вани и построено дерево всех партий, возможных при Ваниной стратегии. 
Должно быть явно сказано, что в этом дереве в каждой позиции, где должен 
ходить Петя, разобраны все возможные ходы, а для позиций, где должен ходить 
Ваня – только ход, соответствующий стратегии, которую выбрал Ваня.  
 
Во всех случаях стратегии могут быть описаны так, как это сделано в примере 
решения или другим способом.  
 

Выполнены второе и третье задания. Первое задание выполнено полностью или 
частично. Здесь и далее допускаются арифметические ошибки, которые не 
искажают сути решения и не приводят к неправильному ответу (см. выше). 

 

3 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 3 балла, и выполнено одно из 
следующих условий. 
1. Задание 3 выполнено полностью.   
2. Первое и второе задания выполнены полностью. 
3. Первое задание выполнено полностью или частично; для заданий 2 и 3 

указаны правильные значения S. 
 

2 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 3 или 2 балла,  и выполнено одно 
из следующих условий. 
1. Первое  задание выполнено полностью. 
2. Во втором задании правильно указано одно из двух возможных значений S, и 

для этого значения указана и обоснована выигрышная стратегия Пети. 
3. Первое задание выполнено полностью или частично и для одного из остальных 

заданий правильно указано значение S. 
4. Для второго и третьего задания правильно указаны значения S. 

 

1 

Не выполнено ни одно из условий, позволяющих  поставить 3, 2 или 1 балл 
 

0 

Максимальный балл 3 

 
Задание С3. Вариант 2. 

Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней.  
Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход  игрок может добавить в кучу 
1 камень или увеличить количество камней в куче в 3 раза. Например, имея кучу из 15 
камней, за один ход можно получить кучу из 16 или 45 камней. У каждого игрока, чтобы 
делать ходы, есть неограниченное количество камней. 
Игра завершается в тот момент, когда  количество камней в куче становится не менее 30. 
Победителем считается игрок, сделавший  последний ход, то есть первым получивший кучу, 
в которой будет  30 или больше камней.  
 В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S≤ 29. 
 

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при 
любых ходах противника. Описать стратегию игрока – значит описать, какой ход он 
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должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться при различной 
игре противника. 

 
Выполните следующие задания. Во всех случаях обосновывайте свой ответ. 

1. а) При каких значениях числа S Петя может выиграть первым ходом? Укажите все 
такие значения.  
б) Укажите такое значение S, при котором Петя не может выиграть за один ход, но 
при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.  Опишите 
выигрышную стратегию Вани. 

2.  Укажите два значения S, при которых  у Пети есть выигрышная стратегия, причем (а) 
Петя не может выиграть первым ходом, но (б) Петя может выиграть своим вторым 
ходом, независимо от того, как будет ходить Ваня.  
Для указанных значений S опишите выигрышную стратегию Пети. 

3. Укажите такое значение S, при котором  у Вани есть выигрышная стратегия, 
позволяющая ему выиграть первым или вторым ходом при любой игре Пети, но при 
этом у Вани нет стратегии, которая позволит ему гарантированно выиграть первым 
ходом.  
Для указанного значения S опишите выигрышную стратегию Вани. Постройте дерево 
всех партий, возможных при этой выигрышной стратегии Вани (в виде рисунка или 
таблицы).  На ребрах дерева указывайте, кто делает ход, в узлах – количество камней 
в позиции. 

 

Содержание верного ответа и указания по оцениванию 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

 
1. а) Петя может выиграть первым ходом, если  S =10, …, 29. Во всех случаях нужно 

утроить количество камней в куче. При меньших значениях S за один ход  нельзя 
получить кучу, в которой 30 или больше камней. 
б) Ваня может выиграть первым ходом (как бы ни играл Петя), если исходно в куче 
будет S =9 камней. Тогда после первого хода Пети в куче будет 10 камней или  27 
камней. В обоих случаях Ваня утраивает количество камней и выигрывает первым 
ходом. 
 

2.   Возможные значения S: 3 и 8.  В этих случаях Петя, очевидно, не может выиграть 
первым ходом. Однако он  может получить кучу из 9 камней. Эта позиция разобрана 
в п. 1б.  В ней игрок, который будет ходить (теперь это Ваня), выиграть не может, а 
его противник (то есть, Петя) следующим ходом выиграет. 

3. Возможное значение S: 7. После первого хода Пети камней в куче будет 8 или  21. 
Если в куче станет 21 камень, Ваня утроит количество камней и выиграет первым 
ходом. Ситуация, когда в куче 8 камней, разобрана в п. 2. В этой ситуации игрок, 
который будет ходить (теперь это Ваня), выигрывает  своим вторым ходом. 
В таблице изображено дерево возможных партий при описанной стратегии Вани. 
Заключительные позиции (в них выигрывает Ваня) подчеркнуты. На рисунке это же 
дерево изображено в графическом виде (оба способа изображения дерева 
допустимы). 
 

  Положения после очередных ходов 

И.п. 

1-й ход Пети 

(разобраны все 

ходы) 

1-й ход Вани 

(только ход 

по стратегии) 

2-й ход Пети 

(разобраны 

все ходы) 

2-й ход Вани  

(только ход по 

стратегии) 



25 

9*3=27 27*3=81 

7*3=21 21*3=63     

 

 
Рис.1. Дерево всех партий, возможных при Ваниной  стратегии. Знаком 
>>обозначены позиции, в которых партия заканчивается. 
 

Указания по оцениванию Баллы 

В задаче от ученика требуется выполнить 3 задания. Их трудность возрастает. 
Количество баллов в целом соответствует количеству выполненных заданий 
(подробнее см. ниже).  
Ошибка в решении, не искажающая основного замысла, например, 
арифметическая ошибка при вычислении количества камней в заключительной 
позиции, при оценке решения не учитывается. 
 
Первое задание считается выполненным полностью, если выполнены полностью 
оба пункта а) и б). Пункт а) считается выполненным полностью, если правильно 
указаны все позиции, в которых Петя выигрывает первым ходом и указано, каким 
должен быть первый ход. Пункт б) считается выполненным, если правильно 
указана позиция, в которой Ваня выигрывает первым ходом и описана стратегия 
Вани, т.е. показано, как  Ваня может получить кучу, в которой содержится нужное 
количество камней при любом ходе Пети.   
 
Первое задание считается выполненным частично, если (1) правильно указаны все 
позиции, в которых Петя выигрывает первым ходом (пункт а),  (2) правильно 
указана позиция, в которой Ваня выигрывает первым ходом; (3) явно сказано, что  
при любом ходе Пети Ваня может получить кучу, которая содержит нужное для 
выигрыша количество камней.  
 
Второе задание выполнено, если правильно указаны обе позиции, выигрышная 
для Пети и описана соответствующая стратегия Пети – так, как это написано в 
примере решения или другим способом, например, с помощью дерева всех 
возможных партий.  
 
Третье задание выполнено, если правильно указана позиция, выигрышная для 
Вани и построено дерево всех партий, возможных при Ваниной стратегии. 
Должно быть явно сказано, что в этом дереве в каждой позиции, где должен 
ходить Петя, разобраны все возможные ходы, а для позиций, где должен ходить 
Ваня – только ход, соответствующий стратегии, которую выбрал Ваня.  
 
Во всех случаях стратегии могут быть описаны так, как это сделано в примере 
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решения или другим способом.  

Выполнены второе и третье задания. Первое задание выполнено полностью или 
частично. Здесь и далее допускаются арифметические ошибки, которые не 
искажают сути решения и не приводят к неправильному ответу (см. выше). 

 

3 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 3 балла, и выполнено одно из 
следующих условий. 
1. Задание 3 выполнено полностью.   
2. Первое и второе задания выполнены полностью. 
3. Первое задание выполнено полностью или частично; для заданий 2 и 3 

указаны правильные значения S. 
 

2 

Не выполнены условия, позволяющие поставить 3 или 2 балла,  и выполнено одно 
из следующих условий. 
1. Первое  задание выполнено полностью. 
2. Во втором задании правильно указано одно из двух возможных значений S, и 

для этого значения указана и обоснована выигрышная стратегия Пети. 
3. Первое задание выполнено полностью или частично и для одного из остальных 

заданий правильно указано значение S. 
4. Для второго и третьего задания правильно указаны значения S. 

 

1 

Не выполнено ни одно из условий, позволяющих  поставить 3, 2 или 1 балл 
 

0 

Максимальный балл 3 
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Варианты задания С4 и критерии оценивания  
Задание С4. Вариант 1. 

На вход программе (как вариант, из входного файла text.dat) подается текст на английском 
языке, заканчивающийся точкой (другие символы «.» в этом файле отсутствуют). Напишите 
эффективную, в том числе и по используемой памяти, программу (укажите используемую 
версию языка программирования, например Borland Pascal 7.0), которая будет определять и 
выводить на экран, какая английская буква встречается в этом тексте чаще всего и сколько 
именно раз. Строчные и прописные буквы при этом считаются неразличимыми. Если таких 
букв несколько, то программа должна выводить на экран ту из них, которая стоит по 
алфавиту раньше. Например, пусть файл содержит следующую информацию: 

It is not a simple task. Yes! 
Тогда чаще всего встречаются буквы I, S и T (слово Yes в подсчете не участвует, так как 
расположено после точки). Следовательно, в данном случае программа должна вывести 

I 3 
 

Содержание верного ответа 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

Программа читает текст до точки один раз, подсчитывая в массиве, хранящем 26 целых 
чисел, количество вхождений каждой из букв. Сам текст при этом не запоминается. Затем 
в этом массиве ищется первое вхождение максимального элемента. Баллы начисляются 
только за программу, которая решает задачу хотя бы для частного случая (например, для 
строк, состоящих не более чем из 255 символов). 

Указания по оцениванию Баллы 
Программа работает верно, т. е. определяет первую по алфавиту из наиболее 
часто встречающихся букв вместе с количеством таких букв, для любых 
входных данных произвольного размера, просматривает входные данные один 
раз, не содержит вложенных циклов, в тексте программы не анализируется 
каждая английская буква в отдельности.  
Допускается наличие одной синтаксической ошибки. 

Примеры правильных и эффективных программ 

4 

На языке Паскаль На языке Бейсик 
 
var a:array['A'..'Z'] of integer; 
    c, cmax: char; 
begin 
  assign(input,'text.dat'); 
  reset(input); 
  for c:='A' to 'Z' do a[c]:=0; 
  repeat 
    read(c); 
    c:= upcase(c); 
    if c in ['A'..'Z'] then 
      a[c]:=a[c]+1 
  until c='.'; 
  cmax := 'A'; 
  for c:= 'B' to 'Z' do 
    if a[c] > a[cmax] then 
      cmax := c; 
  writeln(cmax,' ',a[cmax]) 
end. 

DIM i, imax, c, a(26) AS INTEGER 
OPEN "TEXT.DAT" FOR INPUT AS #1 
S$ = INPUT$(1, #1) 
DO WHILE NOT (S$ = ".") 
  c = ASC(S$) 
  IF(c>=ASC("A")AND c<=ASC("Z")) THEN 
   c = c - ASC("A") + 1 
  ENDIF 
  IF(c>=ASC("a")AND c<=ASC("z")) THEN 
   с = c - ASC("a") + 1 
  ENDIF 
  IF(c>=1 AND c<=26) THEN a(c)=a(c)+1 
  S$ = INPUT$(1, #1) 
LOOP 
imax = 1 
FOR i = 2 TO 26 
  IF a(i) > a(imax) THEN imax = i 
NEXT i 
PRINT CHR$(imax + 64), a(imax) 
END 

Программа составлена верно, но содержит нерациональности: входные данные 
запоминаются в массиве символов или строке или входной поток 

3 
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просматривается несколько раз, программа может содержать вложенные циклы. 
Допускается наличие не более трех синтаксических ошибок. 

Программа составлена в целом верно с вложенными циклами или без, или 
обрабатывает каждую букву явным образом (26 или 52 оператора IF или 
оператор CASE, содержащий 26 или 52 вариантов), но, возможно, выводит 
значение не первой по алфавиту из искомых букв. Возможно в реализации 
алгоритма содержатся 1–2 ошибки (используется знак «<» вместо «>», «or» 
вместо «and» и т. п.). Возможно, некорректно организована работа со входным 
файлом. Допускается наличие не более  пяти синтаксических ошибок. 

2 

Программа, возможно, неверно работает при некоторых входных данных, но по 
приведенному тексту решения ясно, что экзаменуемый понимает, из каких 
этапов должно состоять решение задачи. 
Программа, возможно, неверно обрабатывает  некоторые входные данные, 
например, отсутствует или предложен некорректный алгоритм обработки 
строчных или прописных букв, или они подсчитываются по отдельности, или 
программа содержит ошибку в алгоритме поиска максимума. Возможно, 
выводит только искомую букву и не выводит количество букв. Допускается 
наличие не более семи синтаксических ошибок. 

1 

Задание не выполнено или выполнено неверно 0 

Максимальный балл 4 

 

Задание  С4. Вариант 2. 
На вход программе подаются 366 строк, которые содержат информацию о среднесуточной 
температуре всех дней 2008 года. Формат каждой из строк следующий: сначала записана 
дата в виде dd.mm (на запись номера дня и номера месяца в числовом формате отводится 
строго два символа, день от месяца отделен точкой), затем через пробел записано значение 
температуры – число со знаком плюс или минус, с точностью до 1 цифры после десятичной 
точки. Данная информация отсортирована по значению температуры, то есть 
хронологический порядок нарушен. Напишите эффективную, в том числе и по используемой 
памяти, программу (укажите используемую версию языка программирования, например 
Borland Pascal 7.0), которая будет выводить на экран информацию о месяце (месяцах) 
среднемесячная температура для которого (которых) наименее отклоняется 
от среднегодовой. В первой строке вывести среднегодовую температуру. Найденные 
значения для каждого из месяцев следует выводить в отдельной строке в следующем виде: 
номер месяца, значение среднемесячной температуры, отклонение от среднегодовой 
температуры. 
 

Содержание верного ответа 
(допускаются иные формулировки ответа, не искажающие его смысла) 

Программа читает входные данные, сразу подсчитывая в массиве, хранящем 12 
вещественных чисел, сумму температур в каждом из месяцев, одновременно суммируя все 
температуры в году. Затем с использованием этого массива ищется минимальное 
отклонение среднемесячной температуры от среднегодовой. За дополнительный просмотр 
этого массива распечатывается информация об искомых месяцах. Баллы начисляются 
только за программу, которая решает задачу хотя бы для частного случая (например, месяц 
с минимальным отклонением единствен). 
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Указания по оцениванию Баллы 
Программа работает верно, т. е. определяет все месяцы, в которых 
среднемесячная температура минимально отклоняется от среднегодовой, не 
содержит вложенных циклов, в тексте программы не анализируется каждый 
месяц в отдельности. Допускается наличие в тексте программы одной  
синтаксической  ошибки.  

Пример правильной и эффективной программы на языке Паскаль: 
Const d:array[1..12] of integer = 
  (31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31); 
var tm:array[1..12] of real; 
    m:1..12; 
    data:string[5]; 
    min,ty,t:real; 
    i:integer; 
begin 
  for i:=1 to 12 do 
    tm[i]:=0; 
  ty:=0;{среднегодовая температура} 
  for i:=1 to 366 do 
  begin 
    readln(data,t); 
    {вычисляем номер месяца} 
    m:=(ord(data[4])-ord('0'))*10 
          +ord(data[5])-ord('0'); 
    tm[m]:=tm[m]+t; 
    ty:=ty+t; 
  end; 
  for i:=1 to 12 do 
    tm[i]:=tm[i]/d[i]; 
  ty:=ty/366; 
  min:=100; 
  for i:=1 to 12 do 
    if abs(tm[i]-ty)<min then 
      min:=abs(tm[i]-ty); 
  writeln('Среднегодовая температура = ',ty:0:2); 
  for i:=1 to 12 do 
    if abs(abs(tm[i]-ty)-min)<0.0001 then 
      writeln(i,' ',tm[i]:0:2,' ',abs(tm[i]-ty):0:2); 
  readln 
end. 
 

Пример правильной и эффективной программы на языке Бейсик: 
DATA 31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31 
DIM i, m, d(12) AS INTEGER 
DIM tm(12) 
DIM dat AS STRING *5 
FOR i = 1 TO 12 
    tm(i) = 0 
    READ d(i) 
NEXT i 
ty = 0 
'ty – среднегодовая температура 

4 
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FOR i = 1 TO 366 
 INPUT dat, t 
'Вычисляем номер месяца 
 m=(ASC(MID$(dat,4,1))-ASC("0"))*10+ 
    ASC(MID$(dat,5,1))-ASC("0") 
 tm(m) = tm(m) + t 
 ty = ty + t 
NEXT i 
FOR i = 1 TO 12 
  tm(i) = tm(i) / d(i) 
NEXT i 
ty = ty / 366 
min = 100 
FOR i = 1 TO 12 
  IF ABS(tm(i) - ty) < min THEN min = ABS(tm(i) - ty) 
NEXT i 
PRINT "Среднегодовая температура = "; 
PRINT USING "##.##"; ty 
FOR i = 1 TO 12 
  IF ABS(ABS(tm(i) - ty) - min) < .0001 THEN 
      PRINT i; 
      PRINT USING "##.##   "; tm(i); ABS(tm(i) - ty) 
  END IF 
NEXT i 
END 

Программа составлена верно, но содержит вложенные циклы (oт 1 до 12 и от 1 
до 366) и, возможно, запоминает значения всех температур в массиве. 
Допускается наличие от одной до трех синтаксических ошибок. 

3 

Программа составлена в целом верно с вложенными циклами или без них, или 
обрабатывает каждый месяц явным образом (12 операторов IF или оператор 
CASE, содержащий 12 вариантов), или предварительно сортирует входные 
данные в хронологическом порядке. Возможно, выводит значение только 
одного месяца с минимальным отклонением температуры. Возможно в 
реализации алгоритма содержатся 1–2 ошибки (используется знак «<» вместо 
«>», «or» вместо «and» и т.п.). Допускается наличие не более пяти 
синтаксических ошибок. 

2 

Программа, возможно, неверно работает при некоторых входных данных, но 
по приведенному тексту решения ясно, что экзаменуемый понимает, из каких 
этапов должно состоять решение задачи.Программа, возможно, некорректно 
определяет номер месяца или неверно вводит или выводит данные, или 
содержит ошибку в алгоритме поиска минимума или средней температуры, 
или отклонение берется не по абсолютной величине. Допускается наличие не 
более семи синтаксических ошибок. 

1 

Задание не выполнено или выполнено неверно. 0 

Максимальный балл 4 
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Инструкции и памятки по проверке работ 
 

Задание С1 
 

1. При проверке правильности выполнения пунктов задания, связанных с указанием 
входных и выходных данных , т.е. ответов на вопросы «Что выведет программа 
программа?», «Для какого числа программа работает верно?», «Для какого числа 
программа работает неверно?», следует учитывать, что в задании не требуется каких-
либо обоснований ответов на эти вопросы. 

2. Синтаксические ошибки (если только они не делают невозможной проверку 
программы) на оценку задания С1 не влияют. 
3. При проверке заданий, для которых критериями предусмотрена схема оценивания с 
положительными и отрицательными предварительными баллами (ПБ), нужно отдельно 
подсчитать положительные и отрицательные ПБ  и затем их просуммировать. 

 

Задание С2 
1. Определите, на каком языке записан алгоритм, и при необходимости наведите 

справки о синтаксисе избранного экзаменуемым языка программирования. 
2. Сравните описание алгоритма с имеющимися образцами. В случае совпадения – 

оцените в соответствии с рекомендациями. 
3. Если описание алгоритма не совпадает с образцами, а ошибки в описании алгоритма 

с первого взгляда не видны, осуществите формальное исполнение алгоритма 
с тестовыми примерами исходных данных. Длину тестового массива следует 
сократить до 4–6 элементов. При тестах необходимо особенно тщательно проверять 
«критические» случаи, например, когда элементы массива одинаковы или изначально 
упорядочены. Оцените правильность полученных результатов. 

4. В случае алгоритма, представленного на русском языке или в виде блок-схемы, 
необходимо оценить возможность выполнения этого алгоритма человеком и уровень 
детализации алгоритма (должны выполняться требования дискретности, детермини-
рованности и результативности). 

5. При оценке алгоритма отметьте все ошибки, упомянутые в критериях оценивания. 
В случае, если таких ошибок более двух, сразу снижайте оценку до 0 баллов. 

6. Не допускайте произвольного ужесточения критериев оценивания. Не вводите 
дополнительных ограничений. Не оценивайте синтаксические ошибки, «стиль» 
программирования, аккуратность записи, наличие комментариев, отступов и прочие 
важные, но данным заданием не проверяемые вещи. 

7. Не забывайте, что эффективность алгоритмов в данной задаче не оценивается, 
поэтому не следует снижать оценку за решение, в котором используется два или 
более просмотров массива. 

 

Задание С3 
1. Сравните последовательно ответы экзаменуемого на вопросы 1a), 1б), 2 и 3 с 

эталонными. 
2. Проверьте наличие и корректность обоснования решений. Стратегия правильного 

решения в работе экзаменуемого может быть представлена в варианте, отличном от 
«образцового», но основные положения должны совпадать с предложенными. 
Графическое оформление дерева игры  также может быть различным. Обратите 
внимание, что для выигрывающего игрока могут быть рассмотрены только 
выигрышные ходы (стратегия), для проигрывающего – должны быть рассмотрены все 
варианты его ответов. 
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Задание С4 
1. Определите язык программирования, на котором написана программа. Программы, 

написанные на языках программирования, отличных от Бейсика и Паскаля, 
в частности на языке СИ, тоже должны быть оценены. Это же относится и 
к современным версиям языков Паскаль (Дельфи) и Бейсик (Вижуал-Бейсик). При 
необходимости эксперт может воспользоваться справочной литературой. 

2. Подсчитайте число синтаксических ошибок в данной программе. Систематически 
встречающаюся ошибка считается за одну. Так, например, если вместо круглых 
скобок ученик в записи условий использовал везде квадратные, то это считается за 
одну ошибку.  

3. Рассмотрите реализацию каждой части алгоритма. Определите количество 
алгоритмических ошибок и количество ошибок в реализации алгоритмов. 

4. Если ошибок мало и программа оценивается из 3–4 балла, то оцените эффективность 
предложенного решения. 
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Описание ситуаций сложных для оценивания 
 

Задание С1 
 

Ситуация Пояснение 
 

Учащийся привел верные примеры 
входных данных, когда программа 
работает правильно (неправильно), 
но не обосновал свой ответ. 

Поскольку в задании обоснования не требовалось, за 
его отсутствие оценка не снижается. 

Учащийся привел верные примеры 
входных данных, когда программа 
работает правильно (неправильно), 
обосновал свой ответ, но допустил 
ошибки в обосновании. 

Оценка не снижается. 

Учащийся сделал исправление 
алгоритмически  верное, но с 
синтаксическими ошибками. 

Часть задания, связанная с исправлением ошибок 
программы, считается выполненной. Количество 
баллов  выставляется исходя из критериев оценивания 
конкретного задания. 

Доработка программы предложена 
верно, но  в виде фраз на 
естественном языке, а не на языке 
программирования. 

Если описание содержит чёткие и недвусмысленные 
указания на необходимые исправления , такое  
описание следует рассматривать наравне с написанием 
исправленной строки. 

 

 
Задание С2 

Основная сложность при оценивании заданий С2 состоит в том, что задание не 
устанавливает четко, каким образом алгоритм обработки массива может быть записан. 
Разрешение использовать естественный язык автоматически приводит к употреблению 
абитуриентами неточных и расплывчатых формулировок, оборотов «аналогично ищем 
максимальный элемент», «производим подсчет этих чисел и выводим результат» и т. д. При 
оценке алгоритмов, записанных на естественном языке, основным критерием должна быть 
возможность их формального исполнения, то есть описание должно быть максимально 
приближено к записи команд, соответствующих основным операторам языков 
программирования: должно быть указано, в какой последовательности выполняются 
инструкции, каково условие завершения цикла и т. д. При этом, например, фраза «Для 
каждого элемента массива мы выполняем сравнение его с переменной…» может 
рассматриваться как вполне приемлемое  описание цикла с параметром. 

При рассмотрении записей алгоритмов на естественном языке следует очень 
внимательно проследить, как абитуриент описывает операцию присваивания. Наряду 
с формулой «Присваиваем переменной m значение очередного элемента массива» может 
употребляться и конструкция «Присваиваем значение очередного элемента массива 
переменной m» (часто употребляется конструкция «записываем в …»). Видимо, не стоит 
снижать оценку за некоторую нечеткость терминологии, если из описания алгоритма видно, 
что абитуриент ясно представляет себе его выполнение. Если же алгоритм не может быть 
формально исполнен без каких-то особых разъяснений (формально можно описать это как 
вызов процедуры или вспомогательного алгоритма), то такой алгоритм должен быть оценен 
нулем баллов. Пример такого описания: «Сначала находим максимальное значение 
элементов массива, а затем…». Иногда экзаменуемые пытаются отделаться только общими 
указаниями, что может быть оценено только нулем баллов.. Например, фраза «Находим  
максимальные элементы массива и подсчитываем их число» должна быть оценена как 
недостаточная для формального исполнения в 0 баллов. 
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Также в 0 баллов следует оценивать применение в программах на языке 
программирования стандартных функций из библиотек (например, сортировка массива по 
возрастанию): задание проверяет не знание названий стандартных функций, а знание 
алгоритмов. 

Формулировка задания не предполагает возможности записи алгоритма в виде блок-
схемы, но на практике участники иногда рисуют блок-схему алгоритма вместо его описания 
на формальном или естественном языке. Блок-схемы должны оцениваться по тем же 
критериям, что и другие формы записи алгоритма. При этом оценка за синтаксические 
ошибки в блок-схемах (например, запись условия ветвления в блоке-прямоугольнике вместо 
ромба) не снижается. 

Еще одной сложностью при проверке этого задания является разнообразие языков 
программирования, на которых могут записываться решения: от классического Бейсика с 
метками и оператором GOTO до C++, PHP и Perl. Это обстоятельство не должно смущать, 
так как простота формулировки задания предполагает и простую его реализацию на языке 
программирования, использование небольшого набора базовых операторов, достаточно 
инвариантных. Задачей экзаменатора при анализе решения задания С2 не является проверка 
знания экзаменуемым синтаксиса языка, а только знания им алгоритмов и умения записать 
их с определенной степенью формализации.  

Таким образом, за синтаксические ошибки в решениях заданий С2 оценка не 
снижается, если только они не ведут к невозможности анализа алгорима экспертом. 

Многие экзаменуемые пишут программы, предусматривающие избыточное 
количество просмотров массива. За избыточные просмотры оценка не снижается 
 

Задание С3 
 
 При проверке решений задания С3 следует учитывать, что правильная стратегия 
может быть представлена экзаменуемым в самых различных формах (схема, таблица, 
словесное описание и т.д.). Если решение представлено в виде изображения дерева, то оно 
может быть схематически изображено способом, отличным от схемы в критериях. Например, 
корень (исходная позиция) может быть расположен не только слева (как в  эталонном 
ответе), но и сверху и вообще произвольно. 
 За арифметические ошибки, не приведшие к неверногму ответу, оценка не снижается.  
 

Задание С4 
1. В решении может присутствовать опечатка, в результате которой оно становится 

синтаксически или логически неверным (a[i] вместо a[j], a[i] вместо a[i].x и т. п.). Если 
из анализа решения видно, что это именно опечатка (например, из комментариев,  или 
если в большинстве аналогичных случаев автор программы не ошибся), то ее можно не 
рассматривать как синтаксическую ошибку. 

2. Программа написана на языке программирования, отличном от Бейсика или Паскаля, в 
например, на языках С, С++, С#, Java, Perl, PHP и т.д. Такая программа, тем не менее, 
должна быть оценена. Это же относится и к особенностям современных версий языков 
Паскаль и Бейсик. При необходимости эксперт может воспользоваться справочной 
литературой. 

 
 


